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Yakutiye Medresesi
MuUze Egitimi Etkinlikleri |

KUltor ve Miras /




Sinif: 4. Sinif

Ogrenme alani: Koltir ve miras

Kazanim: SB.4.2.1. S6zI0, yazili, gdrsel kaynaklar
ve nesnelerden yararlanarak aile tarihi calismasi
Velelolt

Beceri: Sorgulama, kanit kullanma

Deger: KoltUrel mirasa duyarlilik

Yontem-teknik: Corisme, soru-cevap, anlatim,
albtm hazirlama, brostr hazirlama, dyko olusturma
Arac-gerec: Calisma yapragdi, canva, InShot ve
moovly uygulamalari

Etkinligin adi: Aile albomO olusturma (Etkinlik 1)
Brosur Olusturma (Etkinlik 2)

Etkinlik zamani: Mize dncesi (Etkinlik 1);

Muze sirasi (Etkinlik 2)

Yakutiye Medresesi

Mize Egitimi Etkinlikleri
4X0ltir ve Miras
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Etkinlik 1 (MUze &ncesi): Soy Agaci Hazirlama -
ik olarak dgrenciler bir aile buytgu ile gorusme yaparak bir so
agaci olustururlar. Ogrenciler soy agacinda yer verecekleri aile
bOyUklerinin resimlerini cekerek soy agacina yerlestirir ve kisa bilgiler
yazarak aile gecmis yazini olustururlar. Daha sonra aile gecmisini resimlerle
ve kisilerin Ozelliklerini de isin icine katacagd bir albtm olustur ve albUme
kisa bir &nsdz yazarlar.

\

Ogretmen Uygulama Yénergesi

Ogrencilerden asagidaki sorular cercevesinde bir aile buyugu ile gorusme
yapmasl istenir:

Bir aile bUyonUz ile gdrusme yapiniz. Yapacadiniz gdrismeyi
asaQidaki sorular cercevesindegerceklestiriniz.

[. Nerede ve ne zaman dogdunuz: ...

2. Kac kardese sahipsiniz: ...

3. Geciminizi nasil sagliyordunuz: ...

4. Nerelerde yasadiniz: ...

3. Soyadiniz nereden geliyor: ...,
6. En son okudugunuz okul hangisi: ...

/. Kiminle ne zaman ve nerede evlendiniz: ...
8. Kac cocuQuNUZ OldU: ..o

[

e Yapmis oldugunuz gdrusmelerinizi not aliniz. /
® Aile buyUklerinize ait fotograflar temin ediniz. /
@ Soy agaci sablonuna fotograflan yerlestirerek, her fotografin altina kisa
bilgiler yazip aile gecmis tarihinizi olusturunuz.

e Aile gecmisinizi Ozetlemek icin resimleri kullanarak, kisilerin dzelliklerinin Y,

de isin icine katilacag bir album olusturunuz ve albUme kisa bir y

onsOz yaziniz /
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Ogrenci Uygulama Yénergesi

Bir aile buyinUz ile gdrosme yapiniz. Yapacadiniz gdrosmeyi N\
asaQidaki sorular cercevesindegerceklestiriniz.

I. Nerede ve ne zaman dogdunuz: ..o
2. Kac kardese sONiDSINIZ: ..o
3. Geciminizi nasil sadhyordunuz: ...
4 Nerelerde yasaainIzZ: ...
S. Soyadiniz nereden Qelivor: ...
6. En son okudugunuz okul hangisi: ...

\

/. Kiminle ne zaman ve nerede eviendiniz: ...

8. Kac cocugunuz oldu: ...

® Yopmis oldugunuz gdrosmelerinizi not aliniz.
® Aile bUyUklerinize ait fotograflar temin ediniz.
® Soy agaci sablonuna fotograflar yerlestirerek, her fotografin
altina kisa bilgiler yazip aile gecmis tarihinizi olusturunuz.

® Aile gecmisinizi dOzetlemek icin resimleri kullanarak, kisilerin
dzelliklerinin de isin icine katilacag bir albom olusturunuz ve
albUtme kisa bir dnsdz yaziniz

/

/
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Etkinlik 2: MUzeye giristen édnce isindirma

Ogrenciler muze alanina gotorolon. Ogrenciler mize bahcesinde
iki gruba ayrilir. Ayni gruptaki dgrenciler yan yana ve diger

grupla karsilikli olacak sekilde siralanir. Ogrencilere kulaktan

kulaga oyunu oynayacaklar sdylenerek oyunun kurallarr aciklanr.
Ovyunda mesaji alan yanindakinin kulagina sessizce duydugu

mesajl iletir. Mesaji alan son kisi duydugunu sesli bir sekilde

sovler. lletilecek mesajlar;

e Yakutiye medresesi bir etnografya mizesidir.

eilhanlilar doneminde 1310 vilinda insa ettirilmistir.

e [as kapisi Ozerindeki islemeler cok kiymetli bir sanat sahesers
degerindedir.

®oEn son 2009 yilinda Koltor Bakanlhigr tarafindan onarilmistir.

eMuzede Selcuklu ve Osmanl donemine ait eserler sergilenmektedir.




Etkinlik 3: Brosur ve Dijital Oyky Hazirlama

Ogrencilerden muzeyi gezmeleri istenir. Muzeyi gezerken en fazla  \
dikkatlerini ceken 10 eserin fotografini cekerler. Daha sonra
dgrencilerden sectikleri eserlerin yer alacad bir dijital ortamda
nesne tanitim kartlar veya eserlere yonelik dijital oykt hazirlamalar
istenir.

Ogretmen Uygulama Yénergesi

brosur Hazirlama (Moze sirasinda)
e Ogrenciler mUzeyi gezerek her odada bulunan nesnelerden
llgilerini ceken ve en begendikleri 10 nesnenin fotografini cekmelidir.
e Ogrenciler 10 nesneye ait dzellikleri iceren bilgileri not alarak,
nesnelere ait bilgileri (bu bilgilere odalarda ulasilabilir) asagida
verilen nesne tanitim kart bdlomine yazarak, her nesne icin tanitim
kartlarr olusturur. |
e Asagidaki nesne tanitim kartlar ogrenciler tarafindan q:o@gl’nlorok/
kullanilabilir. y




Nesne Tanitim Karti

Kimler kullanmis olabilir?

GUnumUzde kullaniliyor mu? Yapiminda kullanilan malzemeler
. Nesne Adi

ve tahmini yapilis tarihi

GunUmizde kullaniliyorsa nasil Ozellikleri nelerdir?
bir degisim gecirmis?

Nesne Tanitim Kart

Kimler kullanmis olabilir?

GuntmUzde kullaniliyor mu? Yapiminda kullanilan malzemeler
_ stnz Adl ve tahmini yapils tarihi

GunUmizde kullaniliyorsa nasil Ozellikleri nelerdir?
bir degisim gecirmis?




Etkinlik 4: Dijital Oykiu Hazirlama

Dijital ©yko hazirlanirken dncelikle oyko yapraklarinin
olusturulmasi gerekir. Oykt yaprag dijital éykonin senaryosu
niteliginde olup bu on hazirlk ¢grencilerin video olus turma
sirasinda islerini hizlandiracaktr. Oykt yopraklar hazirlanirken, dgrenciler
httos://www.erzurum.bel.tr/sanaltur/sanaltur/yakutiye-medresesi/html/index. himi
adresinden sanal mozeyi ziyaret ederek eserlerin oldugu noktalarn ekran
gorontUlerini alabilirler. Veya dncesinde Yakutiye Medresesini ziyaret etme
firsati bulabilen dgrenciler dikkatlerini ceken 5 nesnenin fotografini cekerek
SykUsunU olusturabilir,

Fotografi cekilen S nesne ile ilgili asagidaki sorular cevaplayarak dgrenciler
nesnelere iliskin dykUlerinde kullanacaklar bilgileri hazirlayabilirler. Burada
dPrencilerin soru-cevapngibi bir yapida dedil, cevaplarini dykileyerek,
betimleyerek ve anlatimlarini zenginlestirerek senaryolarini olusturmalar esastir.

Ogrenciler asagidaki sorularn cevaplamalidir

O DN MY IMT e eeseeeeeseseeese e eeeeeeeees e seeseessseeeeeeee
® Neden beni COK DEGCNAINT oo
® Hangi dzelligim daha cok dikkatini CEKH? e
®beni ginUmizdeki hangi araca PENZEHNT e,
® Hangi amacla kullanimis OlAITIIM? ...
@ Beni kimler KUIONMIS OIODITIZ oo
® Hangi donemde kullanilmis OlGIITM? oo

[

/
/
/

Asagida dgrencilerin OykU yapraklarnni olusturabilmeleri icin bir sablon verilmistir. Bu/
sablona gore, nesne sayisi kadar ¢cikti alinarak dykd yapraklarini tamamlayabilirlgr.

Oyku yopraklar tamamlandiktan sonra dgrenciler her sahne icin belirledikles
fotograflar kullanarak ve senaryolarini seslendirerek bir video olustururlar
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Etkinlik 4: Dijital Oykiu Hazirlama

Ogrenci uygulama ydnergesi

I. Dijital oyko hazirlanirken oncelikle dyko yapraklannin olusturulmas
gerekir. Oyku yapraklarinizi hazirlarken
hTTps://uJLuw.@rzurum.bel.Tr/sono|Tur/sanoHur/yokuTiy@—m@dr@sesi/hTml/ind@x.hTm}
adresinden sanal mozeyi ziyaret ederek eserlerin oldugu noktalarn ekran
goruntulerini alabilirsiniz. Veya Yakutiye Medresesini ziyaret ettiginizde
cektiginiz S nesnenin fotografini kullanabilirsiniz.

2. Fotografi cekilen 5 nesne ile ilgili asagidaki sorularn cevaplayarak
dykuntzde kullanlacak bilgileri hazirlayabilirsiniz. Burada cevaplarinizi
dykileyerek senaryolastirmali ve anlatmalisiniz.

Nesne ile ilgili cevaplamaniz gerekenler

O DN MY IMT e eeeseeeeseee s eesseeeees

® Neden beni COK D@GCNAINT oo

® Hangi 6zelligim daha cok dikkating CEKH? e,

® Beni gunumizdeki hangi araca PENZEHINT e

® Hangi amacla kullaniimis OlAIITM? e

® Beni kimler KUINMIS OlODITIZ oo /
® Hangi donemde kullaniimis OlQIIITM? e /

Oyko yapraklannizi olusturabilmeniz icin asagida bir sablon verilmistir. Bu sablona
gore, nesne sayisi kadar cikti alarak 6yko yapraklanni tamamlayabilirsiniz.

Ovku yapraklar tamamlandiktan sonra her sahne icin belirlediginiz /
fotograflarn kullanarak ve senaryolarini seslendirerek bir video olusturunuz. /

/

/
Etkinligi olustururken InShot veya Moovly uygulamalarindan yararlanabilirsiniz

—




Hikaye Panen

0
(Al
Merhaba, bu nesnemizin adi Bu nesneyi
segmemin sebebi....

Hikaye panosu nesne hakkinda edindigin Belirledigin nesneleri ve hakkinda topladigin bilgileri bize anlat. Hikaye panonda planladigin gibi

bilgileri nasil ve nerede, hangi senaryoyla her sahne igin videonu gek, InShot veya Moovly aracinda birlestir ve bir miizik ekle, iste dijital
sunacagini belirlemen igin harika bir aragtir.  dykun hazir.




