TUBITAK

Yakutiye Medresesi
MuUze Egitimi Etkinlikleri |

KUltor ve Miras /




Sinif: 4. Sinif

Ogrenme alani: Koltir ve miras

Kazanim: 5B.4.2.3. Geleneksel cocuk oyunlarini
degisim ve soreklilik acisindan ginUmUzdeki
oyunlarla karsilastirr.

Beceri: Degisim ve surekliligi algllama, zaman ve
kronoloji

Deger: Koltorel mirasa duyarlilik

Sire:

Yontem-teknik: Gorisme, soru-cevap, anlatim, Oykd
olusturma, eslestirme

Arac-gerec: Calisma yaprag, boyama kalemleri
Etkinligin adi: Dijital Oyktleme, Gecmisteki Oyunlari
Oynayalim, Oyunlar bil ve Eslestir

Etkinlik zamani: MUze dncesi (Etkinlik 1);

Muoze sirasi (Etkinlik 2); MUze sonrasi (Etkinlik 3)

Yakutiye Medresesi
MiUze Egitimi Etkinlikleri

KOltor ve Miras
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MiUze Oncesi ‘

Etkinlik 1 (Moze &ncesinde): Dijital Oykileme ~ _
ilk olarak mUze dncesinde dgrencilerden ailesindeki
oir bUyUk ile gecmiste oynadiklarr oyunlara iliskin oir
gorusme yapmasi istenir. Ogrencilerden bUyUklerinin N
oynadiklar oyunlarla ilgili dijital ®dyko hazirlamasi istenir. \

Ogretmen Uygulama Yénergesi

lk olarak dgrencilerinizden ailesindeki bir bUyUk ile gecmiste
oynadiklar oyunlara iliskin bir gdrisme gerceklestirmelerini i
steyiniz. Bu gorismeyi asagidaki sorular cercevesinde
olusturmalarini isteyiniz.

. Cocuklugunuzda hangi tUr oyunlar oynardiniz?

2. Oynamaktan en cok hoslandiginiz oyun hangisiydi?
3. Oyunun nasil oynandigi ile ilgili bilgi verir misiniz?

4. Oyun sirasinda hangi arac-gerecler kullanilyordu?
S, Sizin gecmiste oynadiginiz oyunlar ginimuzde hangi
oyunlarla benzerlik gdsteriyor?

6. bBu benzerlikler ve farkliliklar nelerdir?

Daha sonra dgrencilerinizden ailesindeki bir boyUk ile /
gecmiste oynadiklar oyunlara iliskin gerceklestirdikleri /
gbrusmeye dayall olarak bir dijital dykt olusturmalarini /

isteyiniz. /
/

/

Etkinligi olustururken InShot Video diizenleyiciden yararlanabilirsi/niz




Mize Oncesi &

_—

Ogrenci Uygulama Yénergesi
Ik olarak bir aile buytguniz ile gecmiste oynadiklar
oyunlara iliskin gdriosme yapiniz. Gorosmelerinizi asadid
sorular cercevesinde gerceklestiriniz:

1. Cocuklugunuzda hangi tur oyunlar oynardiniz? ......

S. Sizin gecmiste oynadidiniz oyunlar ginimizde hangi
oyunlarla benzerlik gésteriyor?

/

Daha sonra ailenizdeki bir bUyUk ile gecmiste oynadiklari
oyunlara iliskin gerceklestirdiginiz gdérismeye dayali olarak bir
dijital 6ykU olusturunuz.




Kadin Giysileri --OQ/ Mutfak Bolumii
Bolimu

S

‘ ﬂ:\
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Burada annemin gocukken hangi Simdi ise sizlere annemin en sevdigi
oyunlari oynadigindan bahsedecegim... oyundan bahsedegim...

Hikaye panosu goriigmenden edindigin Gorusmenden elde ettigin bilgileri miizenin hangi noktasinda sunacagini 6rnekteki gibi
bilgileri ve verileri diizenlemek igin harika belirlemelisin. Hikaye panonda planladigin gibi her sahne igin videonu gek ve videolari InShot
bir aragtir. aracinda birlestir ve bir mizik ekle, iste 6ykin hazir!




Etkinlik 2 (MUze sirasinda): Gecmisteki Oyunlan Oynayalm

Ik olarak dgrencilere ginimuzde hangi oyunlar oynadiklar \
sorulur. Gunumuzde oynadiklar oyunlar ile ilgili arkadaslanyla
konusmalari istenir. Ogrencilerden gecmiste oynanan oyunlar ile
gunumUzde oynanan oyunlarin karsilastirmasini yapmalari istenir.

Daha sonro, gecmiste oynanan oyunlarn gorsellerini iceren

resimleri boyamalari istenir.

Ogretmen Uygulama Yénergesi

| Ik olarak 6grencilere guinimUzde hangi oyunlar oynadiklarini

SOrunuz.
2. Bu oyunlar hakkinda arkadaslanyla konusmalarini isteyiniz.
3. Ogrencilerden gecmiste oynanan oyunlar ile ginimizde
oynanan oyunlarin karsilastirmasini yapmalar isteyiniz.

4. Gecmiste oynanan oyunlarn gorsellerini iceren resimleri
boyamalar isteyiniz.




Ogrenci Uygulama Yénergesi

1. llk olarak ginimUzde hangi oyunlar oynuyorsunuz?

2. Bu oyunlar hakkinda arkadaslaryla konusunuz.

3. Ogrencilerden gecmiste oynanan oyunlar ile gunimizde
oynanan oyunlarin karsilastirmasini yapiniz.

4. Asagida verilen gecmiste oynanan oyunlarin gorsellerini
iceren resimleri boyayiniz.

Etkinlik yapraginiz bir sonraki sayfadadir




Isim:

GORSELLER] BOVAVALIM

Gecmiste oynanan oyunlarin gérsellerini iceren resimleri boyayiniz

UZUN ESEK
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Isim:

GORSELLER] BOVAVALIM

Gecmiste oynanan oyunlarin gérsellerini iceren resimleri boyayiniz

UCURTMA

SEK SEK




MUze Sonrasindg

Etkinlik 3 (MUze sonrasinda): Oyunlan Bil ve Eslestir \

Oncelikle, gecmiste oynanan oyunlarin gorselinin yer aldigi |
calisma yaprad ogrencilere dagitili. Ogrencilerden verilen
gorseller ile oyun isimlerini eslestirmeleri istenir. Bu eslestirmeyi
en kisa sUrede ve dogdru yapan dgrenciler puan kazanirlar.

Ogretmen Uygulama Yénergesi

1. llk olarak gecmiste oynanan oyunlarin gorselinin yer
aldigr calisma yapragr dgrencilere dagitiniz

2. Ogrencilerden verilen gorseller ile oyun isimlerini
eslestirmelerini isteyiniz.

3. Du eslestirmeyi en kisa sirede ve dogru yapan
dPrencilere puan veriniz.

Ornek calisma yapragi bir sonraki sayfadadir.




Haydl Cslestir!
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Yedi Kule

Sek Sek Yakar Top

Resimlerdeki oyunlari isimleriyle eslestir.




MUze Sonrasinda

Ogrenci Uygulama Yénergesi

1.1k olarak gecmiste oynanan oyunlarin gorselinin yer aldig
calisma yapragdini inceleyiniz.

2. Verilen gorseller ile oyun isimlerini eslestiriniz.

3.Bu eslestirmeyi en kisa sUrede ve dodru yapanlar puan kazanr.

Etkinlik yapraginiz bir sonraki sayfadadir




Haydl Cslestir!

Resimlerdeki oyunlari isimleriyle eslestir.



