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KUltor ve Miras /




Sinif: 4. Sinif

Ogrenme alani: KoltOr ve miras

Kazanim: 5B.4.2.2. Ailesi ve cevresindeki milli koltOrd
yansitan ogeleri arastirarak drnekler verir.

Beceri: Sorgulama, kanit kullanma

Deger: Kolturel mirasa duyarlilik, estetik

Sire:

Yontem-teknik: Gorosme, soru-cevap, anlatim,
video olusturma

Arac-gerec: Casual game, Moovly ve InShot
uygulamalari

Etkinligin adi: Bil-Bul Olustur (Etkinlik 1); Gecmisi
Gunumozle Karsilastir Etkinligi (Etkinlik 2); Dijital
Ovkileme (Etkinlik 3); Gelin Giydirme Oyunu
(Etkinlik 4)

Etkinlik zamani: MUze sirasi (Etkinlik 1); Moze sirasi
(Etkinlik 2); Muze odncesi, Muze sirasi (Etkinlik 3);
Muze sirasi (Etkinlik 4)

Yakutiye Medresesi

Mize Egitimi Etkinlikleri
4X0ltor ve Miras
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Etkinlik 1 (MUze sirasinda): Bil Bul \

llk olarak belirli odalardan secilmis 5 nesne ile ilgili bilmeceler
agrencilere sorulur. Ogrencilerden bilmecelere cevap vermeleri N
istenir. bilmecelere dogru cevap veren d&rencilerin ilgili odalara
giderek nesnenin fotografini cekip gelmeleri istenir. Daha sonra
nesne ile ilgili sorulara cevap vermeleri istenir.

Ogretmen Uygulama Yénergesi

I 1lk olarak calisma yapraginda verilen bilmeceleri dgrencilere
sorunuz ve cevaplarini aliniz.

2. Dogru cevap veren dgrencilerden nesneleri bularak
fotogralarni cekip gelmelerini isteyiniz.

3. Daha sonra nesne ile ilgili calisma yapragindaki sorulari
cevaplandirmalarini isteyiniz.




Odgrencinin Adt:
Ornek Calisma ¥Yaprag:
Bil Bul

——

Nesnenin Fotografi

——

Cevabiniz

= —

Bilmece

—

“Benim iki kizim
var biri oturur biri
kalkar.” Bilin
bakalim ben
neyim?

Yerazi

“Elden ele
dolasirim, belden
bele dolanirim.”
Bilin bakalim ben
nheyim?

“Cebinizde var ise
her seyi alirsiniz,
cebinizde yok ise
ac bile kalirsiniz.”
Bilin bakalim ben

neyim?

| “Topraktan
yapildim, gesitli
sekiller aldim, bir
késede dylece
durdum”. Bilin
bakalim ben
heyim?

Vazo

“Ortadan yanar,
kanadindan su
damlar”. Bilin

bakalim ben
neyim?

Semaver
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Nesne ile ilgili sorular

—— -

1. Ben hangi amagla kullanilmig
olabilirim?

2. Gunumuzde Kullaml\\/or
muyum? Ku\\amh\/orsam
gunumuzdekinden farkim
nedir?

3. Hangi donemlerde kullanilmis
olabilirim?

1. Ben hangi amagla kullaniimis
olabilirim?

2. Gintmuzde Kul\am\\\/or
muyum? Kullamh\/orsam
gunumuzdekinden farkim
nedir? ‘
3. Hangi donemlerde kullanilmis 3
olabilirim?

1. Ben hangi amagla kullanlmg |
olabilirim?

2. Gunumuzde Ku\\amh\/or
muyum? Ku\\amhyorsam
gunumuzdekinden farkim
nedir? :
3. Hangi donemlerde kullanilmis 3
olabilirim? ‘

1. Ben hangi amagla kullanilmig
olabilirim?

2. Gunumuzde kullanilyor
muyum? Kullanihyorsam
gunumuzdekinden farkim
nedir?

3. Hangi donemlerde kullanimig §
olabilirim?

1. Ben hangi amagla kullaniimis
olabilirim?

2. Gunumuzde Kullaml\\/or
muyum’? Ku\\anmyorsam
gunumuzdekinden farkim
nedir? ,
3. Hangi donemlerde kullanilmis 3
olabilirim?




Ogrenci Uygulama Yénergesi \

I Ik olarak calisma yapragindaki verilen bilmecelerin cevaplarini
calisma yapragindaki ilgili kisma yaziniz.
2. Dogru cevabini verdiginiz nesnenin bulundugu odaya
giderek fotografini cekerek, calisma yapradinda ilgili kisma
yapistirniz.
3.Daha sonra nesne ile ilgili calisma yapraginda yer alan
sorulari cevaplayiniz;

Ben hangi amacla kullanilmis olabilirim?

GunomUzde kullaniliyor muyum? Kullaniliyorsam
gUunUmUzdekinden farkim nedir?

Hangi doénemlerde kullaniimis olabilirim? /




Odgrencinin Adt:

Calisma Yaprag: = Bil Bul

Nesne ile ilgili sorular
1. Ben hangi amagla kullanilmig
olabilirim?

Bilmece Cevabiniz Nesnenin Fotografi 2 cunumuzde kullanihyor
muyum? Ku\\amhyorsam
guinumuzdekinden farkim nedir?
3. Hangi donemlerde kullanilmig
olabilirim?
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CEVABINZ
“Benim iki kizim _ 1
var biri otunft: biri :
kalkar- B"lh ooooooooooooooooooooooo Fo-‘-ogra«ﬂ bura\/a
bakalim ben yapistinniz 3
neyim?
CEVABINZ
“Elden ele 1
dolasirim, belden
bele dolanirim.” = 2
Fotograf) bumya
neyim?
e P — —
“Cebinizde var ise ?E\/AB‘NZ
her seyi alirsiniz, o
cebinizde yok ise 5
ac bile kalirsiniz.” Fotografi buraya
Bilin bakalim ben yapistinniz 3
neyim?
— e —
| R CEVABINZ
yapildim, cesitli _ 1
sekiller aldim, bir
késede dylece Fotografi buraya 2
durdum”. Bilin yapistiriniz :
bakalim ben
im?
ney'm. e — e ——e— ==
“Ortadan yanar, ]CEVAB‘NZ
kanadindansu ol
d ( 9 Bolo \J
FEREE Fotografi buraya 2
bakalim ben \ \/GP\STW\U\Z

neyim?




Etkinlik 2 (Mize sirasinda):
GUntmuzU Gecmisle Karsilastir -
Ogrencilerden oncellikle moze alaninda yer alon mutfok
bolumy odasini gezmeleri istenir. Gezerken, mutfak bolumund@
yer alan gecmiste kullanilan arac-gereclere dikkat etmeler;,
gecmiste kullanilan arac-gerecler ile ginimuzde kullanilan
arac-gerecler arasindaki farlliklar ve benzerlikler Uzerinde \
dusonerek gezilerini tamamlamalari istenir. Daha sonra dgrencilere
mUzede yer alan mutfak OIUMO ile modern bir mutfak gdrontiso
verilir Dilerseniz bu gorontoleri dijital ortamda da dgrencilere
sunabilirsiniz). Ardindan dgrencilerden mizede yer alan
arac-gereclerin gunomozdeki karsiligini eslestirmesi istenir. bu
eslestirmeyi en hizli yapan dgrenci ¢dol olarak rozet kazanr.

Ogretmen Uygulama Yénergesi

I 1lk olarak muzede yer alan mutfak bolomony gezmelerini isteyiniz
2. Bu geziyi gerceklestirirken asagidaki sorularnn cevaplarini
dustnmelerini isteyiniz
e Mutfakta ginimUzden farkli hangi araclar vardir?
e Bu araclarn ginimizde kullandigimiz arac gereclerle
benzerlikleri ve farkliliklar acisindan karsilastiriniz
e Size sunulan godrseldeki modern mutfak ile mizede yer )
alan mutfaktaki arac gerecleri eslestiriniz. y
3. Eslestirmeyi en hizli ve dogru yapan kisiyi rozetle odullendirjniz
/

Alternatif : Dilerseniz bu etkinligi Canva tzerinden yapabilirsiniz




GUNOMUZ0 GECMISLE KARSILASTIR

HAYDI ESLESTIRDIKLERINI NOT AL

1.Yer sofrasi & Masa-Sandalye 5. Tas Finn-Tandir & Finn-Ocak
2.Bakir Strahi & Cam Sise. 6. Bakra¢-Demlik & Su Isiticl
3.Bakir Tencere & Celik Tencere 7. Bakir Bardak & Kupa

4 Terek & A¢lk Raf

Fotografta gordugun gegmisteki mutfakta bulunan arag gereclerin giniimuzdeki mutfaktaki karsiigini bulup
eslestir ve bulduklanni 6rnekteki gibi isaretleyip not et. Acele et ve dikkatli ol. En dogru sonuca en hizh ulasan sen ol



Ogrenci Uygulama Yénergesi

1.1k olarak muzede yer alan mutfak bolimont geziniz.
2.Bu geziyi gerceklestirirken asagidaki sorularin cevaplarini \
dUsononUz: \

| Mutfakta giniomUzden farkli hangi araclar vardi?

---------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------
-------------------------------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------------------------------

2.Bu araclar ginimozde kullandigimiz arac gereclerle
benzerlikleri ve farkhiliklar acisindan karsilastirniz.

----------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------

3.Size verilen gorseldeki modern mutfak ile muzede yer alan y
mutfaktaki arac gerecleri eslestiriniz.

4 Bu eslestirmeyi dogru ve en hizli yapan kisi rozeti alr. y,




GUNOMUZ0 GECMISLE KARSILASTIR

HAYDI E$LE§TiQDiKLEQiNi NOT AL

1.Yer Sofrasi & Masa—Sanda\\/e S.
2. 6.
3. 7.
4,

Fotografta gordugun gegmisteki mutfakta bulunan arag gereclerin giniimuzdeki mutfaktaki karsiigini bulup
eslestir ve bulduklanni 6rnekteki gibi isaretleyip not et. Acele et ve dikkatli ol. En dogru sonuca en hizh ulasan sen ol



MUze Oncesi ve Sirasinda

S~~~ '

Etkinligi olustururken InShot veya Moovly uygulamalari

Etkinlik 3 (Mize dncesinde ve Mize snrqs\ndol
Dijital Oykileme

llk olarak muze 6ncesinde dgrencilerden annesi ile evlilik
SykUsone iliskin bir gdrosme yapmasi istenir. OJrencilerden
yaptigr gdrismeyi bir belgesel haline donusturerek bir dijita
Oyko hazirlamasi istenir. \

Ogretmen Uygulama Yénergesi \
I. 1k olarak dgrencilerden anneanne veya babaanneleri ile evlilik
Oykusune iliskin bir gdrUsme yapmalarini ve gdrUsmeleri asadidaki
sorular cercevesinde gerceklestirmelerini isteyiniz.
* Gecmiste dugunler nasil oluyordu?
* Gecmisteki dogunlerde gelenek ve gérenekler nasildi?
« GUnUMUzle bir karsilatirma yapiniz
Gecmiste duogunlerde kullanilan kiyafet ve esyalarin
gunumuzdeki dogunlerde kullanilan kiyafet ve esyalarla

benzerlik ve farkliliklan nelerdir?
* Gelin sandigin oldu mu? Bu sandigin icerisinde neler vardi?

2. Muzede yer alan bayan taki ve giysi odasini gezmelerini ve
odadaki nesneleri inceleyerek asagidaki sorulari

cevaplandirmalarini isteyiniz.
« Odada dikkatinizi en cok ceken nesne ve giysi hangisi oldu?
« Gecmisteki insanlar nasil giyiniyordu. Gonimiz ile karsilastinniz
* Gecmisteki insanlar hangi takilari kullaniyordu. Bu takilar
gunimizde de kullanimaya devam ediyor mu? /
« Odadaki sandigin icerisine oda da bulunan hangi esyalar /
yerlestirilebilir? /
. /
3.Ogrencilerinizden yaptiklarn gorosme ve gdzlemleri bir belgesel

haline donustirerek dijital dyko hazirlamalanni isteyiniz— ~
- B

ararlanabilirsiniz

[



MUze Oncesi ve Sirasinda

—

Ogrenci Uygulama Yénergesi- | T ==

Ilk olarak anneanne veya babaanneniz ile @V|I|IK
Oykusune iliskin gdrosme yapiniz. Godrismelerinizi
asadidaki sorular cercevesinde gerceklestiriniz:

1. Gecmiste dUgunler nasil oluyordu? N

2. Gecmisteki dugunlerde gelenek ve gérenekler nasildi?
GUnUmozle bir karsilatirma yapiniz

3. Gecmiste duginlerde kullanilan kiyafet ve esyalarin
gUnUmizdeki diginlerde kullanilan kiyafet ve esyalarla
benzerlik ve farkhliklarn nelerdir?

e — = _
Gorusmenizi gerceklestirdikten sonra yapmaniz gerekenler
bir sonraki sayfadadir

[




MUze Oncesi ve Sirasinda

Ogrenci Uygulama Yénergesi -2

MUzede yer alan bayan taki ve giysi odasini geziniz.
Odada yer alan nesneleri ve giysileri inceleyerek
asagidaki sorulari cevaplayiniz:

|.Odada dikkatinizi en cok ceken nesne ve giysi hangisi oldu?

3.Cecmisteki insanlar hangi takilarr kullaniyordu. Bu takilar
gunumizde de kullanilmaya devam ediyor mu?

4 Odadaki sandigin icerisine odada bulunan hangi esyalar
yerlestirilebilir?

.......................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

Cerceklestirdiginiz gdrisme ve yaptiginiz gdzlemleri bir
belgesel haline donustirerek dijital bir dyko hazirlayiniz. InSh
veya Moovly araclarni kullanabilirsiniz.

|



Kadin Taki ve { Kadin Taki ve
Giysi Bolumii . Giysi Bolumii

S

‘ ﬂ:\

1

Burada sizlere anneannemin gengliginde Anneannecim, gegmiste dugtnler nasil
duginlerin nasil oldugundan bahsedecegim... oluyordu? ...

Hikaye panosu goriigmenden edindigin Gorusmenden elde ettigin bilgiler ve miizedeki gozlemlerini bizlere anlat. Hikaye panonda
bilgileri ve verileri diizenlemek igin harika planladigin gibi her sahne igin videonu gek ve gorisme videolarinla InShot veya Moovly aracinda
bir aractir. birlestir ve bir muzik ekle, iste belgeselin hazir!




MUze Sonrasi
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Etkinlik 4 (Mize sonrasinda ): Gelin
Giydirme Oyunu

ik olarak dgrencilere iki ayrn gelin resmi verilir. Daha
sonra 6Qrencilere gelinleri giydirmeleri icin giysi gorselleri
sunulur. Ogrencilerden gelinleri giydirecekleri giysileri
incelemeleri istenir. Ogrencilerden etkinlik kagidindaki giysileri
kullanarak bir gelini gunimUze uygun, diger gelini ise gecmise
uygun bir sekilde giydirmeleri istenir.

Ogretmen Uygulama Yénergesi
I. Oncelike dOgrenciler verilen etkinlik kagidindaki nesne ve
giysileri incelerler

2. Giysileri inceledikten sonra giysilerden hangilerinin gecmiste
kullanilan hangilerinin gonimuzde kullanilan giysiler oldugu

hakkinda fikirlerini arkadaslaryla paylasirlar

3. Bu giysilerin gecmisten gunumize nasil dedistigini sinif icerisinde
tartisirlar

4. Gelinleri uygun aksesuar ve giysileri kesip yapistirarak giydirier 7/
/

Dilerseniz bu etkinligi Scratch Ozerinden kendiniz tasarlayabilirsiniz

/ gyl (@




MUze Sonrasi

Ogrenci Uygulama Yénergesi

|. Oncelike verilen etkinlik kagidindaki nesne ve giysileri inceleyiniz

2. Giysileri inceledikten sonra giysilerden hangilerinin gecmiste
kullanilan hangilerinin gonimuzde kullanilan giysiler oldugu
hakkinda fikirlerinizi arkadaslariniz ile paylasiniz

3. Bu giysiler gecmisten gunumize nasil degismistir. Fikirlerinizi
arkadaslariniz ile paylasiniz.

4. Daha sonra gelinleri uygun aksesuar ve giysileri kesip
yapistirarak giydiriniz.




isim:

| GELIN GIYDIRME OYUNU N,
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Modaci olmaya var misin?
Gorigmelerinden ve miizedeki
gozlemlerinden yola gikarak

Gegmisteki gelin ) ikinci sayfc,ldakl, kiyatetleri Guniimiizdeki gelin
incele ve gelinleri bulunduklari

doneme gore giydir.

L




GELIN GIYDIRME OYUNU

SO Y TV IV AN VRNV NN

Kiyafetleri kesip yapistirarak
gunimiiz ve gegmisteki gelinleri
donemlerine uygun olarak giydir




